ARKITEKTUR

Norskt tunnelkunnande i Kina.
Vérldens nast langsta tunnel, Qinling
Zhongnan Tunnel, kommer att fa
valkomna andrum i berget dar
Trondheimbaserade Kadabra
Produktdesign skapat av solned-
gangar, natthimlar och annat som
skapar illusionen av att bilisten
befinner sig utomhus. Allt fér att géra
den 15 minuter langa farden mindre
monoton och sakrare.

Qinling Zhongnan Tunnel &r med sina
18 kilometer vérldens nast langsta.
Bara Leerdalstunneln i Norge &r langre.
Och det &r samma sédkerhetsexperter
fran det tunnelbygget, SINTAF, som
arbetat med den kinesiska tunnein.
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Glesbefolkat med stora avstand och trasslig topo-
grafi. Norge har haft alla férutséattningar att lyckas
som vagbyggarnation. Turistvadgprojektet som
Forum AID uppmarksammat tidigare (3.06) ar ett
exempel pa hur bra det kan ga nar norménnen
anstranger sig for att géra nagot alldeles extra av
sina vagar. Nu gar det norska kunnandet pa export
till Kina.

For att underlatta kommunikationerna och korta
avstanden i vastra Kina pagéar bygget av Qinling
Zhongnan Mountain Tunnel fér fullt. Tunneln &r en
del av en motorvag som ska knyta ihop landets
norra och sédra delar och som naturligtvis ska sta
klar till Peking-OS 2008. Och just darfér satsar man
extra pa tunneln, som kommer att bli varldens nast
langsta. Den 18 km langa tunneln &r bara brackt
av Leerdalstunneln i Norge och det &r just darifran
hjalpen med att utforma den har hamtats.

Nar Leerdalstunneln byggdes for tio ar sedan fick
den ett antal ljussatta berggrum som dék upp med
jamna mellanrum i den 24,5 kilometer langa tun-
neln. Det hér var en idé fran SINTEF (Stiftelsen for
industriell och teknisk forskning vid Norges tek-
niska hégskola) som studerat vad man kan géra fér
att tunnelresandet ska bli mindre monotont och
darmed sakrare. Radslan for att férare ska somna

vid ratten i langa tunnlar finns aven i Kina och darfor
gar hela konceptet med berghallar i tunneln, stora
nog for att en buss ska kunna vanda i dem pa
export. Bergrummen &r stora illusionstrick, som
ska fa férarna att luras att tro att det i slutet pa varje
bergrum vantar en ny tunnel. Allt for att minska
monotonin. Fér den uppgiften star ett koncept som
utvecklats av de Trondheimbaserade produktform-
givarna Kadabra. De har tagit fasta pa det som
faktiskt ar tunnlarnas syfte, att minska avstanden
och korta restider. Tre bergrum kommer det att bli

i vilka de resande kommer att uppleva hur ett helt
dygn bade dyker upp och forsvinner ur deras liv
under de cirka 15 minuter som det tar att fardas
genom tunneln. Det har &r ett koncept som kom-
mer att satta uttrycket upplevelesearkitektur i ett
helt nytt ljus.



